Le dessin industriel

1. Introduction :

Le dessin industriel est la méthode qui permet de réaliser les projections des objets à fabriquer et à monter.


Les représentations des projections de pièces séparées ou d’ensembles sont réalisées par une méthode traditionnelle à l’aide de règles bien définies.

2. Feuille de travail :

Le dessin technique sera présenté sur une feuille de travail ayant toujours les mêmes caractéristiques :
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Description du cartouche :[image: image5.emf]
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Le cartouche est une sorte de tableau dans lequel plusieurs précisions concernant le dessin y sont annotés, il y a entre autres :

· Le nom de la pièce ou du mécanisme (1)

· L’échelle du dessin  (2)

· Le format de la feuille (3)

· Le nom de l’entreprise (4)

· Le norme de dessin utilisée (5)

3. Représentation d’un volume élémentaire :

a. Dans l’espace :
A l’aide du logiciel, ouvrir les volumes élémentaires que vous avez réalisés, et faites-en un croquis ci dessous  en vue isométrique. Utiliser l’icône 


b. Dans le plan :

Ouvrir la pièce intitulée « cylindre », demander l’affichage en vue de face en utilisant l’icône          et en vue de dessus en utilisant l’icône

Dessiner à main levée ci dessous les images que vous avez à l’écran :

Faites de même avec les autres volumes :

c. Exercice :

· Ouvrir le parallélépipède rectangle sur solidworks. Les dimensions doivent être : 


· Longueur : 
60 mm

· Hauteur : 

30 mm

· Profondeur : 
15 mm

· Dessiner à main levée ce parallélépipède suivant deux vues différentes :

Comparer les deux vues que vous venez de dessiner avec les représentations de la page précédente. Trouvez-vous deux vues communes ?

…………………………………………………………………………………………………………

Comment faire la différence entre une surface plane et une surface cylindrique ?

…………………………………………………………………………………………………………

Quelle est différence entre le tube et le cylindre plein ?

…………………………………………………………………………………………………………

Comment représenter cette différence sur un dessin en plan ?

…………………………………………………………………………………………………………

Conclusions :

…………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………

4. Représentation normalisée des arêtes :

a. Définition :

Une arête est l’intersection entre deux surfaces d’une pièce. 

· Entre deux surfaces planes, l’arête engendrée est…………………….


· Entre une surface plane et une surface cylindrique perpendiculaire, l’arête engendrée est …………………………
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Zone de dessin
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Cylindre





Tube





Sphère





Cône





Tore





Cube





Cylindre en « vue de face »





Cylindre en « vue de dessus »





Tube en « …………………….. »
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Cône en « …………………….. »
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Tore en « …………………….. »





Tore en « …………………….. »
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Sphère en  « ……………….. »





Sphère en  « ……………….. »





�





Parallélépipède


en  « Vue de ………….. »








Parallélépipède


en  « Vue de ………….. »
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