SolidWorks

TP Sens d’observation
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Objectif :

· Mettre en œuvre le logiciel SolidWorks.
· Ouvrir un fichier dessin existant.
· Visualiser une pièce suivant différents sens d’observation.
· Repérer des surfaces sur une feuille à l’aide de SolidWorks
1. Ouvrir la « pièce F1.sldprt » qui est dans votre dossier ;

2. [image: image1.emf]

Sur le dessin ci-dessous, colorier les faces rouges, bleues, marron, jaunes, grises et violettes :
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3. [image: image14.emf]
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Sur la vue isométrique ci-dessous, colorier les flèches à la couleur correspondant à la vue ;
4. Sur les vues suivantes, placer la flèche correspondant au sens d’observation afin d’obtenir la vue A :


Exemple :



A vous de tracer la flèche :

Vue 1





Vue 2


Vue 3





Vue 4



Synthèse
 Sens d’observation


1. Introduction :

Nous avons une infinité de possibilités de placement afin d’observer un objet. En dessin industriel, nous allons choisir des directions d’observation communes afin de pouvoir communiquer clairement entre techniciens.
2. Sens d’observation :

La direction d’observation d’un objet se dit également le « sens d’observation ». En dessin industriel, nous aurons six vues principales d’observation et une vue isométrique.

· La vue isométrique permet de visualiser la pièce en 3D, en revanche, aucune dimension linéaire n’est représentée en vraie grandeur.

· Les vues principales permettent de visualiser la pièce en 2D suivant un sens d’observation précis. En effet, un objet peut être vue suivant 6 sens d’observations précis. A-B-C-D-E et F.










Vue suivant A : [image: image2.emf]



Vue suivant C : [image: image3.emf]


Vue suivant B : [image: image4.emf]



Vue suivant D : [image: image5.emf]


Vue suivant E : [image: image6.emf]




Vue suivant F : [image: image7.emf]


Sur chaque vues principales, nous pouvons replacer certaines flèches correspondant au sens d’observation afin d’obtenir d’autres vues principales :

Sur la vue A :

Sur la vue B :


Sur la vue C :


Sur la vue D : 
Vue A





La flèche représente le sens d’observation afin de voir l’objet suivant la vue A





Vue D





Vue F





Vue C





Vue B





Vue A





Vue E








